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IN ESSEN

MEHR ALS ZOCKEN - PERSPEKTIVEN MIT GAMES

Computerspiele spielen im Leben von Kindern und Jugend-
lichen eine zentrale Rolle. Die JIM-Studie zeigt, dass mehr
als drei Viertel aller Jugendlichen regelmafig digitale Spiele
spielen. Neben Spiel und Spaf bietet die boomende Games-
branche auch viele berufliche Perspektiven.

Der Ferienworkshop ,Starker mit Games“ demonstriert,
dass Gaming viel mehr sein kann als passives Daddeln.
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o FERIENWORKSHOPS

Mit dem Motto ,produzieren statt konsumieren” entwickeln
Jugendliche in der Workshop-Woche ihre eigenen Computer-

spiele. Im Laufe des Workshops kénnen die Jugendlichen zwi-
schen verschiedenen Tools wéhlen, um ihre eigenen Spielideen
umzusetzen. Wahrend einige Werkzeuge einen gestalterischen
Schwerpunkt haben, entwickeln andere die Programmierféhig-

keiten der Teilnehmenden.
hlcluopcRoNoy
Neben beruflichen Aussichten erhalten die Jugendlichen span-
nende Einblicke in die Produktion von Computerspielen.

,Starker mit Games” férdert in einer anregenden Lernumge-
bung kreatives, team- und projektorientiertes Arbeiten sowie
sich kritisch mit dem Thema Games auseinanderzusetzen.
Die Angebote sind kostenlos und es sind keine
XXX XXX XXX KKK } Vorkenntnisse erforderlich.

UBERBLICK

« Entwicklung eines eigenen Coputerspiels
« Aufzeigen beruflicher Perspektiven
« Férderung von Medienkompetenz
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ANMELOUNG UND INFOS UNTER

gaming@schulen.essen.de
Anmeldefrist bis zum 02.10.2024
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